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2. Odrediti nepoznatu koordinatu vektora [image: image6.wmf]c
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  obrazuju ravan [image: image13.wmf]a

 . Odrediti vektor [image: image14.wmf]v
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 koji je normalan na ravan [image: image15.wmf]a

 , a ~ija je du@ina 21.
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 obrazuju trougao AVS. Odrediti ugao [image: image19.wmf]a
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5. Odrediti visinu iz temena [image: image20.wmf]V

 paralelopipeda koji je konstruisan nad vektorima [image: image21.wmf]AB
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 .  Odrediti koordinate ta~ke [image: image27.wmf]D

 tako da ~etvorougao [image: image28.wmf]ABCD

 bude paralelogram 

2.  Dati su  vektori  [image: image29.wmf]a
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3. Ta~ke A(1,-2,-2) , V(8,4,-8) S(7,0,7) obrazuju ravan [image: image36.wmf]a

 . Odrediti vektor [image: image37.wmf]v

®

 koji je normalan na ravan [image: image38.wmf]a

 , a ~ija je du@ina 154.

4. Ta~ke A(1,-2,-2) , V(8,4,-8) S(7,0,7) obrazuju trougao AVS. Odrediti  povr{inu trougla [image: image39.wmf]D
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5. Odrediti visinu iz temena [image: image40.wmf]V

 paralelopipeda koji je konstruisan nad vektorima 
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