Osnovni pojmovi – telekomunikacije

· Podatak – registrovana činjenica, oznaka ili zapažanje nastala tokom nekog procesa

· Informacija – tako obradjen i organizovan skup podataka da nosi neko obaveštenje

· Signal – fizička predstava informacije

· Komunikacija – razmena informacija izmedju 2 ili više subjekata. Za uspešno komuniciranje potrebno je da svi učesnici koriste isti jezik. Jezik računara 0 i 1.

· Prenos podataka izmedju uredjaja obavlja se preko medijuma za prenos signala, tj. linija veze
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model komunikacionog sistema

· Medijum predstavlja sredinu kroz koju se prenosi poruka od predajnika, tj. izvorišta do prijemnika, tj. odredišta. Prenos se može obavljati žično ili bežično

· Kanal – deo kapaciteta medijuma kroz koji se uspostavlja veza izmedju predajnika i prijemnika.

· U odnosu na smer prenosa veza može biti: 
1. simpleksna
2. poludupleksna
3. dupleksna

Poruka i signal

· Poruke mogu biti kontinualne i diskretne.

· Kontinualne poruke vezane su za sisteme čija su stanja definisana u svakom trenutku tokom datog perioda posmatranja i koji bar u nekom trenutku imaju beskonačno mnogo stanja.

· Kako se oblik akustičkog signala govora slaže s oblikom signala koji se prenosi komunikacijskim sistemom i pretvara u gotovo istovjetan oblik akustičkog signala u odredištu, te po obliku pri prijenosu ne doživljava izmjene i vjerno prati promjene izvora, takav oblik prenosa signala naziva se ANALOGNI PRENOS.

· Opseg ograničen najmanjom i najvećom mogućom vrednošću naziva se dinamički opseg.
· Diskretne poruke vezane su za sisteme koji imaju definisana stanja u odredjenim vremenskim intervalima. (npr. mesečni pregled el. energije)
[image: image2.jpg]u
znak T
st
PG RO B0 . uremenski
3 ‘preduidena mjesta
u 2a svaki impuls
znak Ila 3
L i R
AN SOREITe S B0 Q
u
znak IIb
S

7 00 OR8 a 0
Sika 113 Slijed impulsa od § mjesta za dva razlicita maka,




· Signali koji služe za prenos diskretnih poruka mogu se predstaviti u obliku impulsa pri čemu amplituda impulsa može imati beskonačan broj vrednosti u datom dinamičkom opsegu

· Poseban slučaj digitalnog signala je binarni signal u kome su sve diskretne trenutne vrednosti signala predstavljene kombinacijom 3 binarne cifre 0 i 1

· Digitalniji prenos mnogo otporniji na uticaj šuma od analognog prenosa
Asinhroni prenos podataka

· Pri as. prenosu se u grupu binarnih cifara odredjene dužine, obično u svaku binarnu reč ubacuju dodatni bitovi, i to na početak niza 1 bit tzv. početni ili start bit, a na kraj niza 1 ili više bitova tzv. krajnji ili stop bit.

· Start i stop bit imaju uvek suprotne vrednosti. start – binarna 0, stop – binarna 1

· koristi se kada je količina podataka mala i kada se prenos odvija na mahove

        
         
         D

       A
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predajnik          1001000100  1100000100  1010010110           prijemnik

· brzina prenosa kroz neku liniju veze je 9.600b/s. Ako se radi o asinhronom prenosu, pri čemu se u svaki bajt unosi po jedan start i stop bit, kolika je brzina prenosa sa korisnikove tačke gledišta? Koliko je vremena potrebno predajniku da pošalje blok podataka dužine 1024 bajta?

za 1B treba 2 upravljačka bita 8+2=10, 

20% poslatih bitova čine upravljački bitovi 20% od 9.600 je 1920 bitova su upravljački

prenos sa korisničke strane odvija se brzinom 9600-1920=7680b/s=960B/s

prenos bloka podataka dužine 1024B trajaće temit=1024B / 9600b/s = 1024B/1200B/s = 0.853s

prenos korisničkih podataka dužine 1024B trajaće temit=1024B/960B/s=1.0667s


Sinhroni prenos podataka

· bitovi podataka se kontinualno prenose

· problem – kako da prijemnik prepozna prvi bit prve binarne reči 

· rešenje – pre početka prenosa podataka prijemnik se dovodi u sinhronizaciju sa predajnikom 

· koristi se kada je potrebno da se prenese velika količina podataka jer nema dodatnih bitova za svaku binarnu reč

· mana: neefikasan pri prenosu kratkih i neredovnih poruka

Standardi

· Osnovni razlog za postavljanje standarda jeste omogućavanje korišćenja komponenti različitih proizvođača i njihove međusobne kompatibilnosti u kompleksnim sistemima (kakav je npr. računarska mreža).

· Standardi se mogu podeliti na formalne standarde i de facto standarde.
· formalni – propisuje ih telo koje je ovlašćeno za standardizaciju

· De facto standardi su standardi koji se pojavljuju na tržištu, podržani su od strane jednog ili više proizvođača ali nisu zvanično potvrđeni od strane organizacija nadležnih za standardizaciju.

· Vodeće organizacije za standardizaciju su:

· International Organization for Standardization (ISO) - Ženeva

· International Telecommunications Union - Telecommunications Group (ITU)- Ženeva

(ISO i ITU uglavnom sarađuju na standardima vezanim za telekomunikacije)

· Institute of Electrical and Electronics Engineers (IEEE) - SAD

· Internet Engineering Task Force (IETF)

· American Nationas Standards Institute (ANSI).
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