1. Fizički sloj

1.1. Uvod

· Fizički sloj OSI modela je zadužen za prenos bitova (nula i jedinica) putem komunikacionog kanala. Ovaj sloj definiše pravila po kojima se bitovi prenose, koji električni napon je potreban, koliko bitova se šalje po sekundi i fizički format korišćenih kablova i konektora.
· Uređaji koji rade u fizičkom sloju su regenerator i zvezdasta spojnica (hub)
1.2. Modemska veza

· računar – informacije predstavljene u digitalnom obliku

· modem - (modularor/demodulator) uređaj koji obavlja konverziju analognog u digitalni signal i obrnuto (A/D, D/A)

· Na početku uspostavljanja veze softver otpremnog modema bira tj. poziva prijemni modem i čega da od njega dobije signal da prihvata vezu. Zatim počinje proces tzv. rukovanja (handshaking) tokom kojeg se izmedju otpremnog i prijemnog modema razmenjuju niz informacija neophodnih da bi mogao da se započne prenos podataka (o vrsti protokola koji se koristi, o brzini prenosa...)
· null modemska veza – veza izmedju 2 računara koji su direktno povezani odgovarajućim kablom

· nul modemski kabl – kabl koji omogućava povezivanje 2 računara. Zove se još i ukršteni kabl (crossover cable)

1.3. Telefonski dial-up pristup

· Pod pojmom telefonska mreža podrazumeva se javna telefonska mreža

· Telefonska mreža je predviđena za prenos govornog, dakle analognih signala.

· Mora se obaviti  D/A konverzija i A/D konverzija
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· za uspostavljanje telefonskog pristupa potrebno je relativno dugo vreme (nekolčiko sekundi) i pre početka prenosa podataka mora se obaviti razmena određenih signala kojim se ustanovljava da li su uređaji spremni za predaju i prijem podataka (handshaking)
· telefonska linija je zauzeta

· u zavisnosti od medijuma koji koristi modemi mogu biti telefonski, kablovski i bežični

1.3.1. Telefonski modem

· maksimalna brzina 56kb/s od servera do pretplatnika

· 33,6kb/s od pretplatnika ka serveru

1.3.2. Kablovski modem

· pored TV signala prenose se i signali podataka

· oko 50 puta brži od telefonskog modema

· brzina zavisi i od broja pretplatnika koji istovremeno koriste ovu uslugu

1.3.3. ISDN
· ISDN (Integrated Services Digital Network) – integrisane usluge digitalne mreže

· ISDN tehnika potpuno digitalizovanog prenosa koji nude telefonske kompanije.

· Prenos se obavlja kroz standardne telefonske linije (može i kroz druge medijume – koaksijalni kabl, mikrotalasi, satelit)

· brzina do 128kb/s
1.4. ADSL

· Termin DSL (Digital Subscriber Line) (ili xDSL) predstavlja način prenosa digitalnih signala po bakarnim paricama većim brzinama (počev od 144 kb/s pa sve do 50 Mb/s).

· (ADSL - Asymetric Digital Subscriber Line). Kao što joj i samo ime kaže, osnovna karakteristika ove vrste DSL realizacije je asimetričnost. Upravo ona je i čini najzanimljivijom DSL realizacijom za privatne i poslovne korisnike. Asimetričnost, zapravo, znači mogućnost mnogo bržeg prenosa podataka od mreže ka korisniku (downstream) nego što slanje podataka od korisnika ka mreži (upstream).

1.5. RS-232

· RS-232 ili serijski port računara je jedan od najčešće korišćenih interfejsa za umrežavanje računara u prošlosti. Koristi se za serijski prenos između računara i  njegovih periferija (modema, miša itd.)
· Danas se RS-232 portovi sve ređe sreću kao sastavni deo matičnih ploča računara. Razlog tome je prevaziđenost ovih portova u smislu brzine (maksimalna brzina je 115.200 bitova po sekundi) i pojava USB (Universal Serial Bus) standarda.
1.6. USB (Universal Serial Bus)

· USB standard se može smatrati naslednikom RS-232 serijskog načina povezivanja.
· Prednosti USB magistral                                                                   e nad RS-232 magistralom su daleko veće brzine prenosa podataka i mogućnost povezivanja više od jednog uređaja po portu.
· Iako je putem USB magistrale moguće direktno povezivanje dva računara pomenute prednosti ovog standarda se ogledaju pre svega u velikom broju različitih uređaja koji služe za umrežavanje računara (Ethernet adapteri, modemi, ISDN terminal-adapteri, ADSL modemi itd.) kao i uređaja koji nisu vezani za računarske mreže (štampači, skeneri, audio-adapteri, tastature, miševi...).
