Nizovi
Niz je uređen skup promenljvih istog tipa. Oni se deklarišu kao i ostale promenljive, ali da bi odredili koliko elemenata može sadržati taj niz u programu, dodajemo imenu promenljive broj elemenata niza napisan u srednjim zagradama. 
Pr. int a[100];
Ovom deklaracijom je najavljen niz a koji može imati 100 elemenata tipa int. Ti elementi se zovu: a[0], a[1], a[2], ... a[99]. Kao i ostale deklaracije promenljivih u C-u, ne vrši se nikakva inicijalizacija elemenata nizova prilikom deklaracije, tada su vrednosti tih elemenata slučajno zatečene vrednosti na tim memorijskim lokacijama koje su zauzeli elmenti niza. Prilikom učitavanja i prikazivanja elemenata niza obično se koristi for petlja da bi upotrebili svaku promenljivu niza.

Pr. 
for(i=0;i<n;i++) scanf("%d",&a[i]); 
/* učitava n elemenata niza a */

for(i=0;i<n;i++) printf("%d\n",a[i]); 
/* štampa n elemenata niza a */

Pr1. Napiši program koji učitava niz n realnih brojeva i računa njegovu aritmetičku sredinu.(n<=50)
#include <stdio.h>
void main(){

int i,n;
float a[50],as,suma;
printf("Uneti n: ");
scanf("%d",&n);

for(i=0;i<n;i++)
{
printf("a[%d] = ",i);
scanf("%f",&a[i]);
}

for(i=0;i<n;i++) suma=suma+a[i];
as=suma/n;

printf("AS = %.2f",as);
}

Sortiranje nizova je uređivanje elemenata niza u nekom poretku. 

Rastući poredak: svaki element niza je veći od prethodnog elementa.

Opadajući poredak: svaki element niza je manji od prethodnog.

Neopadajući poredak: svaki element niza nije manji od prethodnog elementa.

Nerastući poredak: svaki element niza nije veći od prethodnog elementa.

Postoji puno algoritama koji vrše sortiranje nizova. Pored načina ređanja elemenata niza u neki od navedenih poretka vrlo bitna je i brzina izvršavanja tog algoritma.

Koristićemo jedan od osnovnih algoritama za sortiranje niza a[] koji sadrži n elemenata u neopadajući poredak.
for(i=0;i<n-1;i++)

for(j=i+1;j<n;j++)

if(a[i]>a[j]){

/*razmena mesta elementima a[i] i a[j] */
pom=a[i];
a[i]=a[j];
a[j]=pom;

} 

Kada želimo nerastući poredak onda se samo zameni znak u if naredbi tj pišemo a[i]<a[j].

Pr2. Naisati program koji metodom slučajnog izbora formira niz celih brojeva od 200 elemenata (elementi su brojevi od 0-999), pa ga zatim sortira u neopadajućem poredku i prikazuje sve elemente sortiranog niza.
#define n 200
#include<stdlib.h>
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

main()
{

int a[n];
int i,j,x,pom;
randomize();
clrscr();
for(i=0;i<n;i++) a[i]= random(1000);
for(i=0;i<n-1;i++)
for(j=i+1;j<n;j++)
if(a[i]>a[j]){

pom=a[i];
a[i]=a[j];
a[j]=pom;

}
for(i=0;i<n;i++) printf("%d, ",a[i]);
getch();

}
pr3. Napisati program koji prikazuje minimalnu vrednost elementa niza

#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

main()

{

 int min,i,n,niz[100];

 clrscr();

 printf("koliko niz ima elemenata");

 scanf("%d",&n);

 printf("\nUnesi elemente niza: ");

 for(i=0;i<n;i++)

 {

 
printf("niz[%i]",i);

 
scanf("%d",&niz[i]);

 }

 // prvi element niza proglasimo da nam bude najmanji pa cemo kasnije

 // da ga poredimo sa ostalim clanovima niza

 min=niz[0];

 for(i=0;i<n;i++)

{

 
if(niz[i]<min) 

/*ako je neki od clanova niza manji od minimuma onda je minimum taj clan niza*/

   {

   
min=niz[i];

   }

 }// kraj for petlje

 printf("min=%d",min);

 getch();

}

